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Themen dieser Ausgabe sind u. a.

Automatisierung mit Jenkins 2.0 Seite 14

Jenkins ist eine vielgenutzte Software, welche im Zusammenhang mit kontinuierlicher Integration

von Software zur Automatisierung eingesetzt wird. Jenkins wurde im Friihjahr 2016 in der Version
2.0 freigegeben, wodurch sich der Fokus vom reinen CIl-Server zum generellen Automation

Server &nderte. (weiterlesen) JF—‘”"‘:WIS y

Xfce-Desktop individuell anpassen Seite 40
Der Xfce-Desktop gilt landlaufig als minimalistischer und Ressourcen-schonender Vertreter sei-
ner Gattung. Vermutlich kommt er deshalb meist optisch und funktional eher wenig ansprechend
vorkonfiguriert daher, um dessen Einsatzfahigkeit auch noch auf besonders schwachbristigen
Hardwareplattformen zu gewahrleisten. Das soll aber nicht darGber hinweg tduschen, dass
dieser Desktop durch sein modulares Baukastensystem Stick fur Stick in Aussehen und Funk-
tionalitat erweitert werden kann. So lasst er sich sehr flexibel an nahezu samtliche Winsche

und Anforderungen des Nutzers anpassen. Wie das in der Praxis funktioniert, soll dieser Artikel
beispielhaft veranschaulichen. (weiterlesen)

Gaming-Maus im Linux Test: Roccat Kova 2016 Seite 76

Spezielle Gaming-Hardware wie Tastaturen und Mause gibt es reichlich. In Sachen Linux-
Kompatibilitat sieht es in diesem Bereich leider relativ schlecht aus. Die Roccat Kova 2016 hat
eine Besonderheit: Es gibt auch unter Linux ein Tool zur Steuerung aller Sondertasten. Ist die
Maus also eine Uberlegung Wert fir den Linux-Gamer? (weiterlesen)
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Editorial

Macht’s gut, und danke flr den Fisch
Mit einem Zitat von Douglas Adams [1] kann man
sich eigentlich nie falsch verabschieden, oder?

Nun ist schlussendlich soweit: Die letzte Ausga-
be von freieslagazin liegt in Ihren Handen bzw.
ist auf lhrem Monitor, Tablet oder Smartphone
zu sehen. Ein bisschen schwermtig ist mir (Do-
minik Wagenfihr) ja schon ums Herz. Vor allem,
wenn man das Inhaltsverzeichnis betrachtet und
die Seitenzahl sieht . ..

95 Seiten! Wow! So eine riesige Zahl haben wir
nicht einmal ann&hernd in den letzten zehn Jah-
ren hinbekommen. Okay, ein bisschen haben wir
mit den Leserbriefen und dem Index geschum-
melt. Und okay, einige Artikel erschienen bereits
auf anderen Portalen. Dennoch wollen wir die
Leistung nicht schmalern, die in dieser riesigen,
letzten freiesagazin-Ausgabe steckt.

Dies zeigt auch wieder sehr schén, was eine Com-
munity erreichen kann — wenn jemand da ist, der
das Ruder in die Hand nimmt und ein bisschen
die Richtung vorgibt. Auch wenn es in den letzten
Jahren so aussah, dass die Mithilfe — nicht nur bei
freiesMagazin, sondern auch bei anderen Open-
Source-Projekten — geringer geworden ist, finden
sich da drauf3en immer noch zahlreiche begeis-
terte Nutzer, die etwas zurtckgeben wollen. All
denen kann ich nur sagen: Macht weiter so! Und
allen anderen: Versucht es doch auch einmal! :)
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Ich bin ein Autor und habe meine Hei-
mat verloren

Wenn Sie zu dem Community-Teil gehéren,
der gerne selbst etwas gestaltet und fur den
freiesMagazin eine gern gesehene Plattform war,
um eigene Inhalte zu veréffentlichen, dann kdén-
nen wir auf ein paar Alternativen verweisen.

Pro-Linux [2] ist den meisten Lesern sicherlich ein
Begriff. Hans-Joachim Baader, Mirko Lindner und
einige andere Helfer veroffentlichten jeden Tag
fleiBig News und schreiben regelmanig Artikel zu
den groB3en Linux-Distributionen. Es werden aber
auch immer wieder unterstitzende Krafte von au-
Ben gesucht, die etwas beisteuern wollen. Daher
einfach einmal anfragen.

Ein bisschen spezifischer geht es bei Ga-
mes4Linux [3] zu. Das Team um David Schroff
schreibt begeistert Spielenachrichten und Test-
artikel zu den neuesten Titeln, die man unter
Linux zocken kann. Auch wenn es im Vergleich zu
Windows immer noch ein kleiner Bruchteil ist, ist
die Auswahl an Spielen im Vergleich zu den An-
fangstagen von freiesiagazin um ein Vielfaches
gestiegen. Auch hier kbnnen wir andere Linux-
Spieler nur ermuntern, etwas auf dem Portal bei-
zutragen.

Am Schluss sei natlrlich noch der Ursprung

von freiesMagazin erwahnt. 2006 als loser
Newsletter aus dem Nachrichtenportal der
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deutschsprachigen Ubuntu-Community ubuntu-
users.de, lkhaya [4], entstanden, entwickelte sich
freiesMagazin rasant zu der Form, die heute vor
Ihnen liegt. Ab und an werden auch noch Arti-
kel in Ikhaya vero6ffentlicht. Im Fokus ist nattrlich
Ubuntu, aber auch Blicke Uber den Tellerrand hat
das lkhaya-Team nie gescheut. Unter Umstanden
entsteht daraus ja wieder ein neues Projekt, wenn
sich genligend Freiwillige und Treiber finden.

Gesichert bis zum Ende aller Tage

Es gingen bei den Leserbriefen — neben den
zahlreichen Danksagungen — auch einige Fra-
gen ein, was mit den bisherigen Ausgaben von
freiesMagazin geschieht. Wie im letzten Edito-
rial geschrieben, haben wir uns hier noch nicht
genau entschieden. Im Prinzip wollen wir die ge-
samte Webseite in einer statischen Form erhal-
ten, sodass man auch weiterhin an Kommentare,
die Programmierwettbewerbe und andere Inhalte
kommt. Das Ganze soll mdglichst so umgesetzt
werden, dass es keine toten Links gibt. Wir schau-
en, inwieweit uns das gelingt .. .

Fir die Archivierung sei zuerst auf die Deutsche
Nationalbibliothek hingewiesen, in der man al-
le Ausgaben von freieslMagazin seit Ausgabe
07/2010 findet [5]. Frihere Ausgaben haben wir
dort nicht archiviert, da wir damals noch keine
ISSN besaf3en.

Ansonsten waren aber auch unsere Leser nicht

untatig und haben sicherheitshalber schon ein-
mal alle Ausgaben archiviert. Beispielsweise
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hat Urs Pfister auf der Seite http://archivista.ch/
freiesmagazinde-archiv.htm [6] ein durchsuchba-
res Archiv erstellt. Achtung: Der Link ,PDF* funk-
tioniert aktuell nicht!

Ein weiteres Archiv hat Dieter R. Gullden erstellt.
Unter https://www.dguelden.de/magazine/archiv.
html [7] findet man eine Ubersichtliche Tabelle
mit den PDF-Ausgaben. Zusatzlich gibt es auf
der rechten Seite auch noch einen Index und er
hat die Ausgaben noch nach eigenen Kategorien
eingeordnet.

Und auch bei GitHub ist freieslMagazin dank Sa-
scha Mester nun vertreten. Unter https://github.
com/SaschaMester/freiesMagazin [8] findet man
alle Ausgaben als PDF und EPUB. Auch die Archi-
ve sind enthalten sowie die alten Ausgaben von
Yalm (Yet another linux magazine), die auf dem
freiesMagazin-Server gehostet wurden [9].

Wer den Aboservice von Leser Christoph nutzen
wollte, den wir im letzten Editorial vorgestellt ha-
ben, hatte natlrlich nur maximal diese Dezember-
Ausgabe etwas davon. Christoph wies uns darauf
hin, dass die Adressdaten nach dem Versand der
letzten Ausgabe geldscht werden. Zusatzlich ist
sein Projekt ebenfalls auf GitHub zu finden [10],
falls jemand einen Blick in den Quellcode werfen
mdchte.

Zum Schluss sei noch auf ein Projekt von Jo-

sua Kiefner hingewiesen, der auch in dieser Aus-
gabe mit einem Artikel zum Thema ,Freie Soft-
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ware im Bereich Android“ vertreten ist. Er hat
ein Skript al1HTML. sh geschrieben, welches alle
HTML-Ausgaben von freieslVlagazin herunterladt,
ordnet und die CSS-Darstellung fir Mobilgera-
te verbessert. Ein Indexer durchsucht die Artikel
dann nach Schlagworten, wobei die Suche dank
JavaScript ohne Webserver auskommt. Lizenziert
ist das Skript al1HTML. sh unter der GNU GPLv3.
Leider hat er die Daten noch nicht auf einem eige-
nem Server bzw. einer Code-Hosting-Seite hoch-
geladen. Wer aber Interesse an dem Skript hat,
kann sich bei uns melden, wir leiten dies dann an
Josua weiter.

So lugt man mit Statistik

Seitens der Leser gab es auch die Frage, ob
man zum Abschluss nicht einige Statistiken zum
freiesMagazin prasentieren kann. Wir haben aus
dem Grund einmal unser Archiv und die Logdatei-
en durchforstet und sind auf einige interessante
Dinge gestof3en.

Fir viele am Interessantesten ist sicherlich die glo-
bale Downloadstatistik der Jahre 2006 bis 2016.
Hierzu sei vorab gesagt, dass es nicht ganz so ein-
fach ist, Downloads korrekt zu zahlen: Manchmal
bricht ein Download ab und wird erneut begon-
nen. Vor allem bei HTML-Seiten ist es insgesamt
schwer, irgendeinen verlasslichen Wert abzule-
sen. Wir haben deswegen die Zahlen auch nur
als Indikator flr das allgemeine Interesse am Ma-
gazin gesehen. Die Zahlen in der Grafik geben
dabei immer nur die Downloads im Erscheinungs-
monat an.
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Die Grafik zeigt sehr schon, wie freiesMagazin
vor allem in den Jahren 2008 und 2009 eine
echte Hochzeit erlebt hat. Ab 2011 ging der Trend
dann leider immer weiter abwarts. Es gab zwar
immer noch einzelne Spitzen, aber wir konnten
keine weiteren Leser gewinnen. Da man bei
Community-Projekten sehr oft von einer 90-9-1-
Regel spricht (d. h. 90% sind passiv, 9% beteiligen
sich gelegentlich aktiv und 1% ist der harte, aktive
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Kern [11]) zeigt dies eben auch, dass bei nachlas-
sendem Leser-Interesse auch die daraus resultie-
renden Autoren weniger werden. freieslagazin
war eben immer ein Projekt, welches von der
Community flr die Community gestaltet wurde. Im
Hintergrund werkelten eben nur ein ,paar‘ Men-
schen, die dem Ganzen eine Form nach auf3en
verschafften, die beriihmten 1% — zu denen aber
auch einige Autoren gehdren, die viele Jahre lang
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immer wieder etwas zu freieslagazin beigetra-
gen haben (siehe unten).

Wenn man einmal die Summe Uber alle Down-
loads (ohne Dezember 2016), nattrlich Gber die
letzten zehn Jahre, rechnet, kommen beachtli-
che Zahlen zustande (jeweils nur fur die Erst-
downloads im Erscheinungsmonat): 996.469 PDF-
Downloads seit Marz 2016 (d. h. wir knacken mit
der Dezember-Ausgabe die Millionenmarke, wo-
hoo! :)), 318.258 HTML-Ansichten seit Januar
2008 und 75.952 EPUB-Downloads seit Januar
2012. Die Zahlen kénnen sich also sehen lassen.
Natlrlich haben wir mit den Downloads nicht eine
Millionen Menschen erreicht — zumindest nicht di-
rekt Uber unsere Seite. Die Hoffnung ist ja immer,
dass das Magazin auch separat weitergegeben
und verteilt wurde, um ein Interesse far Linux und
Open Source zu wecken.

Wieso aber so viele Downloads? Sprich, was
wurde denn Uberhaupt heruntergeladen? Die Ge-
samtzahl aller PDF-Seiten fiir die 130 Ausgaben
(diesmal inklusive der aktuellen Dezemberausga-
be) ist 5571. Damit kann man der Dunkler-Turm-
Reihe von Stephen King noch nicht ganz das Was-
ser reichen, aber man hatte schon eine Weile zu
tun, dies alles am Stilck zu lesen. Von der Seiten-
zahl muss man naturlich wiederkehrende Dinge
wie das Impressum oder die Titelseite abziehen,
dennoch bleibt eine Zahl tGber der 5000 stehen.

Auf diesen Uber 5000 Seiten wurden insgesamt
1177 Artikel und 78 News (ja, in den Anfaéngen
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des Magazins gab es noch regelménig Nachrich-
ten zu lesen) abgedruckt. Verfasst wurden diese
Artikel von ca. 200 Autoren. Warum nur circa?
Hier hat unsere Datenbank einen kleinen ,Fehler*
und zahlt ,Vorname Nachname® und ,Nachname,
Vorname* als zwei unterschiedliche Eintrage. Das
hatte uns bisher nie gestért ... Na ja, bis heute
eben.

Nichtsdestotrotz ist selbst eine Zahl unter 200 im-
mer noch eine erstaunliche Anzahl an Autoren.
Die Top-3-Schreiber sind dann auch leicht gefun-
den: Mit 226 Artikeln fihrt Dominik Wagenfuhr
(Schreiber dieser Zeilen und Chefredakteur von
freiesMagazin) das Feld an, gefolgt von Kernel-
schreiber Mathias Menzer mit 108 Artikeln, wie-
derum gefolgt von Jochen Schnelle mit 72 Arti-
keln, den man zurecht als Bicherwurm bezeich-
nen kann, da von den 72 Artikeln 53 Buchrezen-
sionen waren. Naturlich soll die Leistung aller an-
deren Autoren nicht geschmalert werden! Jeder

Artikel hat freiesMlagazin ein Gesicht gegeben
und zu dem gemacht, was es heute ist.

Bedanken méchte ich mich abschlieBend zum
einen noch einmal beim freiesMagazin-Team und
allen Helfern, die Monat fir Monat dazu beige-
tragen haben, dass das Magazin erstellt wurde.
Es waren sehr viele Hande, durch die das Ma-
gazin gegangen ist. Ich kenne die genaue An-
zahl nicht, schatzungsweise waren aber sicher-
lich um die 50-60 Personen im Laufe der Jahre im
freiesMagazin-Team tatig. Ein besonderer Dank
geht dabei an die urspringlichen Initiatoren bzw.
Gestalter des Magazins in den Anfangstagen, dar-
unter vor allem Eva Drud und Marcus Fischer, die
ich damals vor ca. neun Jahren beerbt habe.

Und mit diesem langsten Editorial in der zehn-
jahrigen Geschichte des Magazins verabschiedet
sich die freiesagazin-Redaktion von Ihnen und
wilnscht allen Lesern ein schénes Weihnachtsfest,

MAGAZIN )

ein gutes Jahr 2017 und insgesamt die besten
Winsche far die Zukunft.

LINKS
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“Message in a Bottle” © by Randall Munroe (CC-BY-NC-2.5), http://xkcd.com/1675/
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Ubuntu und Kubuntu 16.10

von Hans-Joachim Baader

gen von Ubuntu 16.10 , Yakkety Yak*

vor allem in den beiden wichtigs-
ten Desktop-Ausgaben, Unity und KDE. Die
neueste Version der Ubuntu-Distribution wur-
de wie geplant am 13. Oktober 2016 veroffent-
licht und wird fir neun Monate unterstitzt. Ob
das reicht oder ob man eine LTS-Version nut-
zen sollte, zeigt der Artikel.

D ieser Artikel beleuchtet die Neuerun-

Redaktioneller Hinweis: Der Artikel ,Ubuntu
und Kubuntu 16.10“ erschien erstmals bei Pro-
Linux [1].

Generelles

Wie nicht anders zu erwarten, wurde Ubuntu
16.10 ,Yakkety Yak“ genau zum vorgesehenen
Termin am 13. Oktober veréffentlicht. Ubuntu und
alle seine Varianten erhalten ab der Veréffentli-
chung neun Monate lang Unterstitzung. Wer ei-
ne langere Unterstitzung winscht, sollte Ubuntu
16.04 LTS einsetzen (siehe freieslMagazin
07/2016 [2]).

Der Schwerpunkt des Artikels liegt zwar auf den
Desktopumgebungen Unity und KDE, aber auch
die Anderungen in den anderen Ubuntu-Varianten
sollen kurz aufgefiihrt werden. AuBBerdem soll
auch die Software, die allen Varianten gemeinsam
ist, in diesem Abschnitt zur Sprache kommen. Das
meiste davon kann nur kurz beschrieben werden,
da es sich einem eingehenden Test entzieht.

© freiesMagazin CC-BY-SA 4.0

Ubuntu 16.10 [3] verwendet den Linux-Kernel 4.8,
der keinen leichten Start hatte: Trotz oder gerade
wegen einer Verzdgerung der Freigabe um eine
Woche hatte sich Debug-Code eingeschlichen [4],
der bei einigen Benutzern ziemlich schnell zu ei-
ner Kernel-Panik und damit zum Stillstand des
Systems flihrte. Nur kurz darauf musste noch ein-
mal gepatcht werden, um den Dirty COW-Fehler
zu beseitigen [5]. Immerhin kann man bei Ubuntu
sicher sein, dass diese Updates schnell zu den
Benutzern gelangen. Trotz alledem bringt Linux
4.8 zahlreiche Verbesserungen und Neuerungen
mit sich und sollte den alteren Kerneln in Sachen
Funktionalitat, Geschwindigkeit und Energieeffizi-
enz Uberlegen sein.

Das Dateisystem ZFS wird weiter als Binar-
modul mitgeliefert. Auch wenn sich ein halbes
Jahr lang in der Diskussion dartber nichts ge-
tan hat, gilt das fir viele immer noch als GPL-
Verletzung (siehe Stallmans Aussage [6]). Auf
der Anwendungsseite wurde GnuPG auf Version
2.1.15 aktualisiert, LibreOffice auf Version 5.2.
Zusatzlich wurde LibreOffice auf eine GTK+ 3-
Oberflache umgestellt. Der Update-Manager zeigt
nun Anderungslog-Eintrage auch fiir PPAs an. Die
GNOME-Apps wurden auf GNOME 3.20, teils
auch GNOME 3.22 aktualisiert. Der GNOME-
Dateimanager Nautilus wurde auf Version 3.20
gebracht. Systemd ist in Version 231 dabei und
dbernimmt jetzt nach den Systemsitzungen auch
die Verwaltung der Benutzersitzungen.
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Auf der Server-Seite wird vor allem die erst ei-
ne Woche zuvor erschienene OpenStack-Version
,Newton* hervorgehoben. Uber das Repository
,2Ubuntu CloudArchive” [7] kbnnen auch die Benut-
zer der LTS-Versionen 12.04, 14.04 und 16.04 auf
OpenStack ,Newton* aufriisten. Weitere Aktuali-
sierungen sind gemu 2.6.1, DPDK 16.07, libvirt
2.1, Open vSwitch 2.6, LXD 2.4.1, Docker 1.12.1,
MAAS 2.0, Juju 2.0 und cloud-init. Die Neuerun-
gen von cloud-init wurden auch in Ubuntu 16.04
LTS eingebaut.

Die Unterstitzung far IBM LinuxONE und zSys-
tem wurde deutlich erweitert. So sind jetzt die
neuen s390-tools 1.36.1 vorhanden, die Pakete
numactl und zfcpdump wurden hinzugeftgt und
in OpenSSL wurde die Hardware-Beschleunigung
aktiviert. Ubuntu Server ist aber auch fir andere
Power-Prozessoren sowie ARMv8-A erhaltlich.

Ubuntu Server ist stark auf Container ausgerichtet.
Neben Docker und LXD sieht Canonical auch das
neue Paketformat Snap, das neben dem DEB-
Format existieren kann, als Container, speziell
als sogenannte Anwendungscontainer. Nach der
Einfihrung in Ubuntu 16.04 LTS wird jetzt die
aktualisierte Version 2.16 mitgeliefert, die auch
auf Ubuntu 16.04 LTS und 14.04 LTS sowie auf
einigen anderen Linux-Systemen verflgbar ist.

Ubuntu Kylin [8], die Ubuntu-Version flr den chi-
nesischen Markt, erhielt ein aktualisiertes Design
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und andere Updates. Weitere Varianten von
Ubuntu werden nicht von Canonical, sondern von
der Gemeinschaft gepflegt. Kubuntu [9] enthalt
Plasma 5.7 und die KDE Frameworks 5.26 sowie
die Anwendungen des KDE-Projekts in Version
16.04.3.

Lubuntu [10], die Variante mit LXDE, wollte offen-
bar mit der aktuellen Version auf LXQt umstel-
len, was jedoch um ein halbes Jahr verschoben
wurde. AuBBer einer Aktualisierung des grafischen
Designs gab es daher in Lubuntu diesmal keine
spezifischen Anderungen.

Ubuntu GNOME [11] bietet den Ubuntu-
Anwendern jetzt GNOME 3.20. Viele Anwen-
dungen wurden aber gleich auf den Stand von
GNOME 3.22 gebracht. Einige der Neuerungen
sind die signifikant verbesserte Suchfunktion
im Dateimanager Nautilus, Anzeigen von inter-
essanten Orten in Maps, eine MPRIS-kompatible
Mediensteuerung im Dropdown-Kalender, nicht-
destruktives Editieren von Bildern in Fotos und
Hochladen zu Google, eine Anzeige der jeweils
moglichen Tastenkombinationen und Multitouch-
Gesten (,Shortcuts®) in vielen Anwendungen.
Das Programm Initial Setup” wurde erstmals
eingebunden und wird beim ersten Hochfahren
gestartet. Zudem bietet Ubuntu GNOME eine voll
funktionsfahige Wayland-Sitzung zum Testen an.

Von Xubuntu [12], der Variante mit Xfce-Desktop,

gibt es kaum sichtbare Anderungen zu vermelden.
Das Team arbeitet daran, Xfce von GTK+ 2 auf
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GTK+ 3 zu portieren. Wahrend die Distribution
nach wie vor auf GTK+ 2 beruht, sind auf GTK+ 3
portierte Anwendungen und Plug-ins zum Testen
bereits erhaltlich.

Fir Ubuntu Mate [13] ist Version 16.10 ein Mei-
lenstein: Die Weiterentwicklung der GNOME-2-
Desktopumgebung wurde auf GTK+ 3 portiert, wo-
bei GTK+ ebenso wie Mate selbst mehrfach aktua-
lisiert wurden. Enthalten sind jetzt Mate 1.16 und
GTK+ 3.20. Dank der Unterstitzung durch die Ge-
meinschaft Uber eine Crowdfunding-Kampagne
konnte die Portierung auf GTK+ 3 ein halbes Jahr
friher als vorgesehen abgeschlossen werden.

Beim eher auf Stabilitdt bedachten Ubuntu Stu-
dio [14], das sich an Kreative und Klnstler al-
ler Art richtet, wurden dgedit, drumgizmo, gpick,
Calibre, pdf-shuffler und plume-creator hinzuge-
figt, gnome-color-manager durch dispcalgui er-
setzt und Krita voribergehend ganz entfernt. Fer-
ner wurde recordmydesktop durch vokoscreen
ersetzt. Im Lieferumfang befinden sich unter an-
derem Ardour 5.0.0, Blender 2.77a, Darktable
2.0.5, Font Manager 0.7.2, Gimp 2.8.18, Inkscape
0.91, KDEnlive 16.04.3, LMMS 1.1.3, Pitivi 0.97.1,
gJackCtl 0.4.2 und Scribus 1.4.6.

Installation

Die Installation von Ubuntu ist wie immer kein Pro-
blem, denn sie geht schneller und einfacher von-
statten als bei den meisten anderen Distributio-
nen. Fur Testzwecke ist extrem schnell ein lauffa-
higes System installiert, weil man hier gré3tenteils
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die Standardeinstellungen verwenden kann. Far
ein dauerhaft eingesetztes System lohnt es sich
allerdings, mehr Aufwand zu betreiben und von
den erweiterten Optionen Gebrauch zu machen,
die weitgehend alle nur denkbaren Bedirfnisse
abdecken.

Die einfachste Installation bietet ein Live-System,
das als ISO-Image zum Download bereitsteht.
Dieses ,Desktop-Image” ist rund 1,6 GB grof3
und kann auf DVD oder einem USB-Medium ver-
wendet werden. GegenUber der Vorversion ist es
nochmals um knapp 0,1 GB gewachsen. Das ISO
der Kubuntu-Variante ist mit etwas Uber 1,5 GB
fast gleich grof3 geblieben.

Gegentber der Vorversion hat sich an der Instal-
lation nichts Merkliches geandert, nur das Design
wurde wieder einmal etwas angepasst. Das Instal-
lationsprogramm Ubiquity bietet ahnlich wie der
Debian-Installer oder Anaconda von Fedora alle
Méglichkeiten an, die Festplatten zu partitionieren
und das System darauf zu installieren. Die gesam-
te Festplatte oder einzelne Partitionen kénnen
verschlisselt werden, und LVM wird unterstiitzt,
wenn man die automatische Partitionierung aus-
wahlt. Merkwurdigerweise fehlt LVM, wenn man
manuell partitionieren will. Auch ZFS wird zum
Installationszeitpunkt noch nicht unterstutzt. Das
gilt auch, wenn man die Installation im Experten-
modus startet, was nur Uber eine Option des Boot-
loaders maoglich ist. Unklar ist dabei aber, ob der
Expertenmodus Uberhaupt noch eine Auswirkung
hat.


https://wiki.ubuntu.com/YakketyYak/ReleaseNotes/Kubuntu
https://wiki.ubuntu.com/YakketyYak/ReleaseNotes/Lubuntu
https://wiki.ubuntu.com/YakketyYak/ReleaseNotes/UbuntuGNOME
https://xubuntu.org/news/xubuntu-16-10-release
https://ubuntu-mate.org/blog/ubuntu-mate-yakkety-final-release/
https://wiki.ubuntu.com/YakketyYak/ReleaseNotes/UbuntuStudio
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

Installation (as superuser)

Willkommen bei Ubuntu

Schnell und voller neuer Funktionen! Die
aktuelle Ubuntu-Version macht die Nutzung
Ihres Rechners einfacher als je zuvor. Hier
sind nur einige der coolen Neuerungen, nach
denen Sie Ausschau halten sollten ...

Fortschritt der Installation.

Nachdem die Partitionierung definiert ist, beginnt
im Hintergrund bereits die Installation, die in weni-
ger als einer halben Stunde beendet ist. Wahrend-
dessen wird man nach weiteren Parametern ge-
fragt. Mit Zeitzone, Tastaturbelegung, Name und
Passwort ist dieser Part auch schon abgeschlos-
sen, weitere Angaben werden nicht benétigt.

Allgemeines zum System

Ubuntu startet ziemlich schnell, wie schon in Ver-
sion 16.04. Es setzt, anders als Kubuntu, eine
Hardware-3-D-Beschleunigung voraus, die bei
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Grafikkarten, die das nicht bieten, durch
llvmpipe emuliert wird. Bei einer ausreichend
schnellen CPU ist das Verfahren von der Ge-
schwindigkeit immer noch gerade so ertraglich,
bei zwei oder mehr CPUs ist es mittlerweile ganz
brauchbar, von sehr grafikintensiven Anwendun-
gen abgesehen.

Das Grafiksystem ist bei X.org 7.7 geblieben,
da es keine neue Version von X.org in der Zwi-
schenzeit gab. Allerdings wurden einige Kom-
ponenten von X.org aktualisiert, darunter der
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Ubuntu 16.10. %

X-Server 1.18.4, und Mesa 12.0.3. Unity 8 ist als
Vorschau mit dabei. Auch mit den neuen Display-
Servern Mir und Wayland kann man experimentie-
ren, da entsprechende Sitzungen mit Mir und Uni-
ty 8 bzw. Wayland und KDE zur Auswahl stehen.
Ansonsten bringt Ubuntu 16.10 auf dem Desktop
in erster Linie Korrekturen. Viele Anwendungen
erhielten mehr oder weniger grof3e Verbesserun-
gen durch neue Versionen. LibreOffice wird in
Version 5.2.2 mitgeliefert. Chromium 53 und Fire-
fox 49 sind unter den mitgelieferten Webbrowsern
zu finden.
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Wie gewohnt hat Root keinen direkten Zugang
zum System, sondern die Benutzer der Gruppe
sudo kénnen Uiber das Kommando sudo Befeh-
le als Root ausfihren. Der Speicherverbrauch
von Unity ist gegenlber der Vorversion wieder
gestiegen, was aber auch an der aufgebohrten
virtuellen Maschine oder anderen Faktoren liegen
kénnte. Rund 680 MB bendtigt die Umgebung al-
lein, ohne dass irgendwelche produktive Software
gestartet wurde. Uber 240 MB davon entfallen auf
Compiz. KDE benétigt in der Standardinstallation
mit einem gedffneten Terminal-Fenster etwa 390
MB und damit deutlich weniger als zuvor. Grund
daflr ist, dass die KDE-PIM-Suite und Akonadi
nicht mehr automatisch, sondern erst bei Bedarf
gestartet werden. Die Messung des Speicherver-
brauchs der Desktops kann jeweils nur ungefahre
Werte ermitteln, die zudem in Abhangigkeit von
der Hardware und anderen Faktoren schwanken.
Aber als Anhaltspunkt sollten sie allemal genu-
gen.

Snap

Snap [15], das neue Paketformat, das Anwen-
dungen in distributionsunabh&ngige Anwendungs-
container packt, hat inzwischen einen Reifegrad
erreicht, der es moglich macht, fast alle Arten
von Software zu paketieren. Der Aufwand fir sol-
che Pakete halt sich in Grenzen. Bis auf eine
YAML-Datei, die das Paket und seine Erzeugung
beschreibt, gibt es keine Vorschriften, was ein
Snap-Paket zu enthalten hat. Daher ist der Auf-
wand flr die Paketerstellung Uberschaubar und
in der Regel geringer als bei DEB-Paketen. Um-
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fangreiche Dokumentation und Beispiele findet
man auf Snapcraft.io [16], in der FAQ [17] und im
Github-Repository [18].

Snap-Pakete werden von Root installiert und ste-
hen dann allen Benutzern zur Verfligung. Sie ent-
halten Anwendungen mitsamt dem gréBten Teil
ihrer Abhangigkeiten, was ihre Aktualisierung un-
abhangig vom Rest des Systems ermdglicht. Um
zu verhindern, dass jedes Snap-Paket eine gro3e
Menge duplizierten Codes (Bibliotheken usw.) mit-
bringt, gibt es Abhangigkeiten zwischen den Pa-
keten (die automatisch aufgelést werden), und auf
der untersten Ebene gibt
es definierte Laufzeitum-
gebungen, z.B. das 75
MB groBBe Snap-Paket
ubuntu-core 16.04.1.

HandBrake
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ist das so realisiert, dass die Snap-Pakete per
Loopback in ein Unterverzeichnis von /snap ge-
mountet werden. Es gibt auch Verzeichnisse, in
denen die Snap-Pakete Dateien ablegen dirfen,
Konfigurationsdateien ebenso wie andere Daten.

Da Snaps fast immer mit anderen Anwendungen
oder dem System kommunizieren mussen, gibt
es eine laufend erweiterte Liste von Schnittstellen,
die solche Verbindungen schaffen. Snap-Pakete
missen deklarieren, welche Schnittstellen sie
bendtigen oder anbieten, und das System |&sst
nur die deklarierten Zugriffe zu. Damit kann die

3 [ = 1) 2006 1
Presets List

@é @ Queue é Preview H Activity

Reset All Titles

¥ Devices
~ Regular

High Profile

through 1 Duration: 00:00:00

Format: |MPEG-4 (avformat) ~
Web optimized

iPod 5G Support

Jedes Snap-Paket ist ver-
sioniert und kann aktuali-
siert werden. Eine Aktua-
lisierung kann durch ein
Zurlcksetzen auf eine fri-
here Version rickgangig
gemacht werden. Ein ein-
mal erstelltes Snap-Paket
sollte auf allen Systemen
laufen, die Snap unterstit-
zen. Anwendungen sind
so weit wie mdglich von-
einander isoliert. Sie sind

Summary Picture

B~ 1 d- ]

Video

Audio Defaults Audio List Subtitle Defaults Subtitle List Chapters Tags

auBerdem vor Anderun-
gen geschitzt — technisch
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Handbrake als Snap-Paket.
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Sicherheit des Systems garantiert werden, auf3er
bei X11-Anwendungen. Der Grund ist der, dass
X11 nicht darauf ausgelegt ist, Anwendungen von-
einander zu isolieren, es bietet einfach nicht die
Moglichkeiten dafar. Mit Wayland oder Mir wird
das voraussichtlich ganz anders aussehen. Ins-
gesamt erinnert Snap also schon stark an das
App-Okosystem von Android, das sicherlich in
vielerlei Hinsicht ldeengeber war.

Werden Snaps installiert, dann steigt der
Speicherbedarf aufgrund der verwendeten
Loopback-Mounts weiter an. Diesen Punkt sollte
Canonical noch optimieren, denn dass Program-
me, die gar nicht gestartet sind, bereits RAM
belegen, darf nicht sein. Der Automounter kénnte
vielleicht Abhilfe schaffen.

Mittlerweile gibt es nach Angaben von Canoni-
cal Uber 500 Snap-Pakete. Wie Canonical auf
diese Zahl kommt, ist etwas schleierhaft. Aus
den Suchen mit snap find lasst sich schlieen,
dass nur gut 100 Pakete verfugbar sind. Trotz-
dem ist Snap augenscheinlich schon sehr weit
entwickelt. Auch wenn die Entwicklung noch nicht
abgeschlossen ist, ist es viel weiter als das ahn-
lich ausgerichtete Flatpak [19]. Es ist bedauerlich,
dass es wieder einmal zwei oder mehr Forma-
te gibt, die miteinander konkurrieren. Snap wird
von vielen als Alleingang von Canonical gesehen,
ist aber nicht auf Ubuntu beschrankt — Debian
hat es (momentan nur in Sid), Gentoo, open-
SUSE, Arch und sogar Fedora sind mit dabei. Flat-
pak kénnte genauso als Alleingang von Red Hat
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gesehen werden. Allerdings wur-
de es inzwischen in GNOME in-
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# Anwendungen 2 weitere Ergebnisse anzeigen

tegriert. Wie es weitergeht, bleibt
abzuwarten.
Unity

Unity liegt jetzt in Version 7.5 vor.
Die Anderungen gegeniiber Ver-
sion 7.4 bestehen offenbar nur aus
Korrekturen und kleinen Verbesse-
rungen, die keine Auswirkungen

auf das generelle Verhalten haben.

Der Standard-Webbrowser in
Ubuntu ist Firefox, die Standard-
Buro-Suite LibreOffice. Fiir E-Mails
ist Thunderbird 45.4, dessen Icon
nicht in die Startleiste eingebun-
den ist, zustandig. Die sonstigen
installierten Programme sind im Wesentlichen
die Standard-Programme von GNOME, die zu-
mindest grundlegend die haufigsten Aufgaben
abdecken. In den meisten Fallen bieten sie ge-
rade einmal Grundfunktionen, sodass man sich
gerne nach leistungsfahigeren Programmen im
Software-Center umsieht.

Das Software-Center ist jetzt auf Version 3.20.1
und ist bis auf den Namen weiterhin identisch mit
dem GNOME Software-Center. Ubuntus Plan flir
das Software Center war urspringlich, Plug-ins
zu entwickeln, um die eigenen zuséatzlichen Be-
diurfnisse abzudecken. Zu sehen ist davon immer
noch nichts.
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Ubersichtsseite von Unity. A

Ansonsten gibt es keine Anderungen an Unity,
die besonders aufféllig sind. Der Schwerpunkt
der Entwicklung lag wohl vor allem auf Unity 8,
welches jetzt als Vorschau zur Verfligung steht.
Was man da sieht, gibt aber noch keinen Anlass
zur Freude. Der Display-Server Mir verschwendet
CPU-Zyklen ohne Ende und halt die CPU-Last
(in der Virtuellen Maschine) standig tber flnf Pro-
zent. Der Mauszeiger erscheint doppelt. Um ein
Terminal zu 6ffnen, muss man umstandlich sein
Passwort eingeben. Es klemmt an allen Ecken
und Enden, weiter soll hier aber gar nicht auf Uni-
ty 8 eingegangen werden. Der Speicherbedarf
von Unity 8 liegt bei etwa 560 MB, also einiges
weniger als Unity 7.5.
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KDE

Kubuntu 16.10 setzt den Plasma-Desktop 5.7.5
und die KDE-Anwendungen in Version 16.04.1
ein. Bei den Anwendungen gab es keine all-
zu groBen Anderungen. In Plasma 5.7 erhiel-
ten weitere Anwendungen sowie der Anwen-
dungsstarter KRunner die ,Jump List Actions*-
Funktionalitat. Sie ermdglicht es, statt in uniber-
sichtlichen Mentis zu suchen, einige Buchstaben
einzutippen, die die gesuchte Funktionalitat ein-
grenzen. Die Anwendung zeigt dann passende
Aktionen an.

In Plasma 5.7 kehrte die Terminlistenansicht zum
Kalender zurick. Das Lautstarken-Applet kann
jetzt die Lautstarke fir jede Anwendung separat
verwalten und die Ausgabe per Drag and Drop auf
verschiedene Gerate umleiten. AuBerdem kann
die Lautstarke auf tGber 100% angehoben wer-
den. Breeze-Icons in Anwendungen werden nun
entsprechend dem gewahlten Farbschema einge-
farbt, sodass sie besser erkennbar sind. Auch das
Kiosk-Framework [20] wurde verbessert und von
einigen Fehlern befreit. Die Systemleiste und der
Task-Manager wurden noch einmal neu geschrie-
ben, wobei viele frihere Probleme geldst werden
konnten.

Viele Verbesserungen flossen aufBerdem in die
Zusammenarbeit mit Wayland ein. Kubuntu bietet
eine Plasma-Sitzung unter Wayland zum Auspro-
bieren an, wenn man die bendétigten Komponen-
ten installiert. Wayland scheint weniger Speicher
zu bendtigen als X11 und lauft flissiger, allerdings
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Display-Manager von Kubuntu. “

wurde im Test der Mauszeiger doppelt ange-
zeigt und folgte der Maus zu trédge. Auch sonst
gibt es unter Kubuntu noch etliche Probleme:
Die Tastatur war auf Englisch eingestellt, konn-
te aber nachtraglich korrekt geandert werden.
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Der Videoplayer DragonPlayer funktionierte nicht
und er stirzte einfach ab. Gleiches ereilte den
Videoplayer mpv im Test. Bis zur nachsten Ver-
sion sollte man von Wayland wohl eher die Finger
lassen.
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Auch Kubuntu installiert Firefox als Standard-
Browser, der genauso eingerichtet ist wie unter
Unity. Als Musik-Player ist Amarok 2.8 vorinstal-
liert, wie schon seit Kubuntu 13.10. KDE PIM mit
Kontact ist in Version 16.04 installiert. AuBerdem
ist LibreOffice vorhanden. Weitere Anwendungen
muss man aus den Repositories nachinstallieren,
wenn man sie braucht.

Der Speicherbedarf ist direkt nach dem Start 390
MB, erhdht sich aber, wenn man die KDE-PIM-
Suite (z. B. KMail) startet. Das allerdings ist mu-
Big, denn Akonadi ist falsch konfiguriert und kann
nicht starten. Damit sind auch KMail, KOrganizer
usw. nicht funktionsféhig.

Multimedia im Browser und auf dem
Desktop

Nicht viel Neues gibt es im Multimedia-Bereich.
OpenH264 ist in Firefox als Plug-in vorinstalliert
und aktiviert, um WebRTC zu ermdglichen. Der ei-
gentliche Plug-in-Code wird offenbar beim ersten
Start heruntergeladen. Diese Vorgehensweise hat
ihre Ursache darin, dass Cisco, von dem der Code
stammt, nur flr das binare Plug-in die angefal-
lenen Patentlizenzen bezahlt hat. Der Quellcode
des Moduls ist unter der BSD-Lizenz verfugbar, al-
lerdings von der Patentlizenz nicht abgedeckt. Die
vorinstallierte Firefox-Erweiterung ,Ubuntu Firefox
Modifications* ist bei Version 3.2 geblieben. Es ist
die einzige vorinstallierte Erweiterung.

Wie immer muss man zum Abspielen der meis-
ten Video-Formate (und diverser Audio-Formate
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wie MP3) zuerst das passende Plug-in installie-
ren. Uber die Software-Verwaltung ist das jetzt
aber nicht mehr mdglich, da alle Bibliotheken dar-
aus verbannt wurden. Viele Anwendungen sind
allerdings in der Lage, die Installation selbst anzu-
stof3en. Sie zeigen es in einer Dialogbox an, wenn
ein zusatzliches Plug-in bendtigt wird. Diese sucht
nach passenden GStreamer-Plug-ins, schlagt sie
zur Installation vor und kann sie anschlieBend
installieren (siehe Abbildung rechts). Das funktio-
niert soweit korrekt, nach der Plug-in-Installation
muss man allerdings die Player-Software neu star-
ten.

Wenn man weif3, was man bendétigt, kann man die
Plug-ins aber auch von Hand Uber die Paketver-
waltung installieren. Bendtigt werden die Pake-
te gstreameri.0-libav, gstreameri1.0-plugins-
ugly und gstreamer1.0-plugins-bad.GStreamer
ist jetzt nur noch in Version 1.8.3 dabei. Von den
vorinstallierten Programmen bendétigt keines mehr
die alte Version 0.10 von GStreamer.

Das Thema Flash kann man mittlerweile ganz
entspannt sehen. Neuentwicklungen mit Flash
sind verpont, und die Zahl der Webseiten, die
Flash einsetzen, sinkt. Das heif3t aber natlrlich
nicht, dass alle Flash-Videos jetzt einfach so ver-
schwinden. Es wird sicher noch viele Jahre lang
Flash-Videos im Web geben. Da ist es gut, dass
Adobe nun auch das NPAPI-Flash-Plugin weiter
pflegen will und es auf denselben Stand wie das
PPAPI-Plugin bringt. Aktuell ist es als Betaversion
verflgbar.
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Installation von Multimedia-Erweiterungen. <

Wahrend die proprietaren Webbrowser meist
einen eingebauten Flash-Player mitbringen, liefert
Ubuntu die freien Webbrowser ohne Flash-Plug-in
aus. Da aber zum Beispiel Firefox Uber GStrea-
mer alles abspielen kann, woflr Plug-ins installiert
sind, also auch Flash, ist es auch meist nicht nétig.
Wenn eine Webseite explizit das Adobe-Flash-
Plug-in bendtigt, kann man es mit dem Paket
flashplugin-installer installieren. Installiert wird
dabei die veraltete Version 11.2, die nur noch Feh-
lerkorrekturen erhélt. Die Betaversion wird also
noch ignoriert, wer sie aber testen mochte, kann
sie problemlos von der Adobe-Seite herunterla-
den.

In Kubuntu ist dieses Mal alles noch konfuser als
sonst. Das Standardprogramm zum Ansehen von
PDF-Dateien ist LibreOffice Draw. Das ist eine der
unsinnigsten Einstellungen, die ich unter Linux je
gesehen habe. Im Gegenzug wurde darauf ver-
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zichtet, das Programm Okular zu installieren, das
normalerweise der PDF-Betrachter von KDE ist.

Beim Abspielen von Videos ist unter KDE die
Geschwindigkeit auch weiterhin auch ohne 3-D-
Hardware akzeptabel. Amarok ist der Standard-
Audioplayer, Dragonplayer der Standard-Video-
player. Friher wurden auch unter Kubuntu fehlen-
de Plug-ins korrekt nachinstalliert oder waren be-
reits vorhanden. Das ist auch in der neuen Version
nicht mehr der Fall. Amarok und Dragonplayer
funktionieren schlicht nicht, wenn die Plug-ins feh-
len. Leider scheint auch jegliche Unterstlitzung
far die Nachinstallation zu fehlen. Es bleibt nur die
Installation von Hand, wie oben bereits beschrie-
ben.

Fazit

In Ubuntu 16.10 gibt es einiges zu experimentie-
ren, darunter Unity 8 mit Mir und KDE mit Way-
land. Ersteres ist dabei experimenteller als letzte-
res. Nicht mehr ganz so experimentell zeigt sich
Snap, das zwar noch nicht fertig ist, aber inzwi-
schen fast alle Voraussetzungen erfillt, zu einem
neuen distributionstibergreifenden Standard zu
werden. Die fortgesetzten Arbeiten an Unity 8,
Mir und Snap sind wohl auch die Erklarung da-
fur, dass es ansonsten in Ubuntu 16.10 wenig
Anderungen zu vermelden gibt.

Nachdem Kubuntu keine offizielle Unterstiitzung
von Canonical mehr genief3t, scheint das Projekt
mit einigen Schwierigkeiten zu kdmpfen zu haben.
Zwar wurde die Aktualisierung auf KDE Plasma
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5.7 geschafft, das sich zunehmend gereift zeigt
und auch unter Wayland kurz vor einer guten Be-
nutzbarkeit steht. Testen hingegen scheint man
bei Kubuntu fir altmodisch oder Uberflissig zu
halten. Anders ist nicht zu erklaren, dass Akonadi
und damit alle Anwendungen der KDE-PIM-Suite
funktionsunfahig sind, oder dass man LibreOffice
Draw als PDF-Betrachter erhalt.

Alles in allem ist Ubuntu 16.10 vielversprechend,
es gilt aber wie immer: Wer Ubuntu produktiv nut-
zen will, sollte eine der LTS-Versionen verwenden.
Wer experimentieren oder nahe an den aktuellen
Entwicklungsstanden daran sein will, kann dage-
gen Ubuntu 16.10 nutzen.
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Automatisierung mit Jenkins 2.0 von Sujeevan Vijayakumaran

welche im Zusammenhang mit kontinu-

ierlicher Integration von Software zur Au-
tomatisierung eingesetzt wird. Jenkins wurde
im Frihjahr 2016 in der Version 2.0 freigege-
ben, wodurch sich der Fokus vom reinen CI-
Server zum generellen Automation Server an-
derte.

J enkins [1] ist eine vielgenutzte Software,

In freiesMagazin 01/2013 [2] wurde Jenkins be-
reits im Bezug zur kontinuierliche Integration be-
handelt. Der Fokus in diesem Artikel liegt weniger
auf dem Thema Kontinuierliche Integration, son-
dern mehr auf den Neuerungen, die in Version
2.0 Einzug hielten.

Jenkins-Cl 1.x

Bevor es an die Neuerungen von Jenkins 2.0 geht,
erfolgt zuvor noch eine Einfiihrung in die wesent-
lichen Elemente und Funktionen, die sowohl in

In Jenkins lassen sich sogenannte Jobs definie-
ren, dessen Hauptbestandteil haufig Shell-Skripte
sind. Ein solcher Jenkins-Job teilt sich in sechs
Teile auf. Der erste Teil sind die allgemeinen Ein-
stellungen des Jobs, in denen etwa der Name
und eine Beschreibung des Jobs spezifiziert wer-
den kann. Der zweite Teil ist das Source-Code-
Management. Dort wird angegeben, an welchem
Ort der Code des Projektes liegt. Jenkins unter-
stUtzt nativ und durch den Einsatz diverser Plug-
ins zahlreiche Versionskontrollsysteme wie CVS,
Subversion und auch Git. Es lassen sich sowohl
die Quelle angeben, als auch mégliche Branches,
die ausgecheckt werden sollen.

Nachdem man diese beiden Einstellungen ge-
tatigt hat, folgt die eigentliche Konfiguration
des Builds. Wie zuvor erwahnt, kann man Jen-
kins auch ein wenig mit Cron vergleichen, da
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regelmaBig Jobs ausgeflhrt werden kénnen. Wie
und wann die Jobs ausgeflihrt werden, kann im
Build-Ausléser Schritt definiert werden. Eine ein-
fache Moglichkeit ist die Ausfuhrung zu bestimm-
ten Uhrzeiten, diese verwendet sogar die Cron-
Syntax. Damit lassen sich etwa Nightly-Builds um-
setzen, bei denen die Jenkins-Jobs einmal in der
Nacht ausgefihrt werden. Alternativ ist es eben-
falls méglich bei jedem neuen Commit das Projekt
zu bauen oder im Nachgang eines Vorganger-
Jenkins-Jobs.

Der eigentliche Ablauf wird im Buildverfahren
abgebildet. Dies sind haufig Shell-Skripte un-
ter Linux- und BSD-Systemen und Batch unter
Windows. Durch den Einsatz von Plug-ins lassen
sich einige Build-Schritte im Build-Verfahren auch
ohne Skripte I6sen; das kommt dann jeweils auf
die Projekt-Art und Programmiersprache an. Statt

Jenkins-Cl 1.x als auch in Jenkins 2.0 verfligbar "‘*’
sind. Jenkins ist ein Tool, womit sich viel automa- ~ _ Feschreibung hinzufigen
tisieren lasst. Es wird am haufigsten im Rahmen & senuzer Al
. . . . I == Build-Verlauf s W Name | Letzter Erfolg Letzter Fehlschlag Letzte Dauer Fav
der kontInUIerIIChen Integratlon genUtZt’ um rege B " Jenkins verwalten J inyoka-deploy-oss-pipeline 1 Tag 19 Stunden - #30 Unbekannt 34 sekunden 3] \:(
maBIg das Jewelllge SOftware-ProJekt Zu bauen! & Meine Ansichten J inyoka-deploy-staging-pipeline 1 Tag 19 Stunden - #4 Unbekannt 26 Sekunden & <%
ZU testen und e| n Release— Paket ZU SCh nuren . A& Zugangsdaten J inyoka-deployment-package-build 1 Tag 19 Stunden - #34 1 Tag 20 Stunden - #30 58 Sekunden 3] \:A/
Build Warteschlange — J inyoka-doc-build 1 Tag 19 Stunden - #14 Unbekannt 1 Minute 51 Sekunden ‘i) \:A/
. . . . . " eine Builds geplan 8 inyokaproject-githu icht anwendbar nbekann icht anwendbar b
Einfach ausgedriickt ist Jenkins eine Oberflache, """ & s e e e o
. . - . . I e — _ J pipeline-test 4 Tage 15 Stunden - #15 4 Tage 15 Stunden - #14 30 Sekunden -.3) hiitg
Womlt SICh regelmaBlge Aktlonen Verwa ten und 1 Ruhend - testing Nicht anwendbar Unbekannt Nicht anwendbar -.3) \E:/
aUSfU h ren Iassen - Man kon nte faSt Sagen ) dass 2 funend symbol: 3 ML Legende [EJRSS Alle Builds [ RSS Nur Fehlschlage ) RSS Nur jeweils |etzter Build
es eine aufgeblahte Cron-Oberflache ist, aber das
stimmt nattrlich so nicht ganz. Ubersicht iiber die konfigurierten Jenkins-Jobs. “
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Skripte sind dort dann Formularfelder enthalten,
die man ausfullen muss. Im Build-Verfahren wird
bei einem Software-Projekt haufig das Projekt zu-
erst gebaut und anschlieBend die geschriebenen
Tests ausgefiihrt. Sofern bei beiden Schritten kein
fataler Fehler auftritt, sollten die Test-Ergebnisse
als XML-Dateien herausgeschrieben werden, die
in den Post-Build-Aktionen von Jenkins ausgewer-
tet werden. Das ist somit auch der letzte Schritt,
bei dem nicht nur die Test-Auswertung stattfinden
kann, sondern die Ergebnisse auch per Jabber,
E-Mail oder sonstigem Kommunikationsmittel ver-
sandt werden kénnen.

Im definierten und ausgefihrten Job kann man
nach der Ausflihrung des Jobs den Status sehen.
Falls das Projekt erfolgreich gebaut und die Tests
fehlerfrei ausgefuhrt wurden, ist der Status des
Jobs ,Erfolgreich®, was mit einer blauen Kugel dar-
gestellt wird. Auch gelbe bei instabilen Jobs mit
einigen fehlgeschlagenen Tests oder rote Kugeln
bei fehlgeschlagenen Jobs sind mdglich. Der Job
zeigt mehr oder weniger Ubersichtlich an, welche
Tests fehlschlagen sind, seit wann diese Tests
fehlschlagen und auch einen Ubersichtlichen Gra-
phen mit der Anzahl und Ergebnisse der Tests.

Jenkins lasst sich vielféltig einsetzen und das
nicht nur zur Ausfihrung von Builds und Tests von
Projekten. Die gréBte Starke liegt in den zahlrei-
chen Erweiterungsmaoglichkeiten mittels Plug-ins.
Jenkins-Jobs laufen auf einem Jenkins-Knoten
— welche auch haufig Jenkins-Slaves oder Build-
Executors genannt werden — und diese kénnen

© freies CC-BY-SA 4.0

auf allen gangigen Betriebssystemen laufen, da
fast nur Java gebraucht wird.

Jenkins hat immer zwei aktuelle Versionen: eine
LTS-Version und eine normale Version. Die nor-
male Version folgt einem wdochentlichen Rhyth-
mus und ist die ,Bleeding Edge“-Version. Die-
se sollte man nicht im produktiven Einsatz ver-
wenden, da dort haufig noch viele Fehler enthal-
ten sind. Stattdessen sollte man lieber zur LTS-
Version greifen, die einen stabilen Stand darstellt
und alle drei bis vier Monate auf Basis der Nicht-
LTS-Version gebaut wird. Je nachdem, wie inten-
siv man Jenkins nutzt, passiert es auch schnell,
dass viele Funktionen in Plug-ins genutzt wer-
den, die nochmal separat aktualisiert werden
mussen. Dafur gibt es auch eine eigene Plug-in-
Verwaltung, die installierbare und aktualisierbare
Plug-ins auflistet.

Jenkins 1.x hatte einige Nachteile, die in Jenkins
2.0 ausgemerzt werden sollten. Ein Punkt war,
dass die initiale Konfiguration von Jenkins durch-
aus zeitaufwendig und wenig intuitiv war. In der
Standard-Installation war der Server namlich kom-
plett offen und frei zugénglich. So konnte jeder
ohne irgendeine Authentifizierung Jobs anlegen
und auf dem Server laufen lassen. Die Absiche-
rung mit Vergabe von passenden Rechten war fir
Jenkins-Einsteiger eher schwierig und umstand-
lich, was den Einstieg deutlich erschwerte.

Ein weiterer wesentlicher Nachteil von den oben
vorgestellten ,Free Style“-Jenkins-Jobs ist, dass
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die Konfiguration der Jobs vollstdndig auf dem
Jenkins-Master gespeichert ist. Die Jobs sind
aber in der Regel abhangig von dem Code, der
im Source-Code-Management-System hinterlegt
ist. Einzelne Teile der Job-Konfiguration lie3en
sich zwar im Repository speichern und ausfihren,
aber eben nicht alles und schén war dies auch
nicht sonderlich. Das Problem ist insbesondere,
dass keine Versionierung erfolgte und man tber
die Zeit gegebenenfalls keine alteren Stande mit-
tels Jenkins bauen konnte, au3er, wenn die alten
Jobs gesichert wurden. Das war in der Regel we-
nig komfortabel und wurde Uber die Zeit meist
unUbersichtlich.

Auf3erdem war auch die Konfiguration von
Jenkins-Jobs mit steigender Komplexitat von Pro-
jekten immer aufwendiger. Wenn man etwa in
einem Projekt mehrere Branches hatte, bei de-
nen die gleichen Jobs mit einigen Anderungen
ausgefuhrt werden sollten, dann musste der Job
mehrfach kopiert werden und bei Anderungen,
die jeden Job betrafen, musste jeder Job ein-
zeln angepasst werden. Das machte die Jenkins-
Konfiguration weder einfach, noch machte es
SpaB3. Diese drei Punkte waren die wesentlichen
Punkte, die in Jenkins 2.0 verbessert werden soll-
ten.

Jenkins 2.0

Jenkins 2.0 erschien im Frihjahr 2016. Die erste
LTS-Version 2.7 erfolgte ein paar Monate spater
im Sommer. Jenkins wurde vom CI-Server zum
reinen Automation Server umgenannt, da Jenkins
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schon langer nicht mehr nur als reiner Cl-Server
diente. Auch die URL des Projektes @nderte sich
von jenkins-ci.org zu jenkins.io [1].

Viele Nachteile und Umstandlichkeiten wurden in
Jenkins 2.0 verbessert. Das wohl gré3te Feature
ist die Nutzung von sogenannten ,Pipelines®, die
als Code in einer Datei gespeichert und mit dem
restlichen Code des Projektes versioniert werden.
Diese Features wurden gréBtenteils in Plug-ins
implementiert, die getrennt vom eigentlichen Jen-
kins aktualisiert werden. Pipelines sollen nicht nur
bei der Continuous Integration unterstitzten, son-
dern auch beim Continuous Delivery, also beim
Ausliefern und Ausrollen von Software.

Die urspriinglich komplett offene Basis-Installation
wurde dadurch abgesichert, dass beim ersten
Start von Jenkins sich zuerst ein Einrichtungs-
assistent 6ffnet, der nicht nur Basis-Plug-ins zur
Installation anbietet, sondern auch einen Nutzer-
Account erstellt und die Rechte entsprechend
setzt.

Weitere nutzliche Features sind die Einfuh-
rung des ,GitHub Organization Plugin“ und des
»Multibranch-Pipeline®. Aber dazu spater mehr.

Pipeline as Code

.Pipeline as Code” wird das Verfahren genannt,
womit die komplette Konfiguration eines Jenkins-
Jobs in einer Datei geschrieben werden kann. Ei-
ne Pipeline kann man als Workflow ansehen, bei
dem verschiedene Schritte ausgefuhrt werden,
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um Dinge zu erledigen. Das beinhaltet bei einem
Software-Projekt etwa das Bauen, Testen und ggf.
auch die Veréffentlichung und das Deployment
der Software.

Das Skript wird in Groovy geschrieben und in der
Regel mit dem Dateinamen Jenkinsfile im Re-
pository abgespeichert. Alleine das Versionieren
im Repository bringt schon einen Vorteil; so kann
ohne Probleme ein alterer Stand des Repositorys
ausgecheckt werden und das Projekt in Jenkins
mit der damaligen Konfiguration gebaut werden.
Bei der Nutzung von Jenkins ohne Pipelines war
dies nicht méglich, da die Skripte separat im Job
definiert wurden und in der Regel nicht mit dem
Projekt synchronisiert wurden.

Mit einem Jenkinsfile soll die komplette Konfigura-
tion eines oder mehrerer Jobs in einem Jenkinsfile
zusammenflieBen. Wo man vorher ggf. mehrere
einzelne Jobs definiert hat, die verschiedene Din-
ge erledigen, kann das nun in einer Pipeline und
somit in einem Jenkins-Job geschehen. Pipelines
haben aber auch noch weitere Vorteile, so kdn-
nen Pipelines beliebig pausiert werden und auch
einen Neustart des Jenkins-Masters ,lberleben”
— egal, ob er geplant oder ungeplant war. Dies ist
insbesondere bei Updates nitzlich, denn Upda-
tes von Jenkins selbst und der Jenkins-Plug-ins
erfordern einen Neustart des Dienstes, was nur
geht, wenn keine Jobs laufen oder diese sich pau-
sieren lassen. Bei kleinen Jenkins-Installationen,
bei denen nur wenige Jobs definiert sind und nur
selten Jobs angesto3en werden, ist das wohl kein
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grof3er Vorteil. Bei grof3en Installation mit zahlrei-
chen parallel laufenden Jobs schon eher.

Um mit Pipelines sinnvoll arbeiten zu kénnen, gibt
es drei Begriffe, die bekannt sein missen: Steps,
Nodes und Stages. Ein Step ist nicht viel mehr als
ein Task, der einen Teil einer Ausflihrung darstellt.
Er sagt Jenkins quasi, was zu tun ist. Nodes sind
generell die vorher bekannten Jenkins-Slaves, al-
so Rechner, auf denen Jenkins-Jobs ausgefiihrt
werden kdnnen. Im Pipeline-Kontext haben die-
se eine etwas andere zusatzliche Bedeutung. In
einem Jenkinsfile kdnnen ein oder mehrere Node-
Blocke definiert werden. Jeder Node-Block wird
zur Jenkins-Build-Queue hinzugeflgt, wodurch
diese an passende Nodes verteilt werden. Dort
wird dann zusatzlich der Workspace vorbereitet,
in dem haufig auch das Repository geklont bzw.
ausgecheckt wird. So kann man in einem Jenkins-
file beispielsweise hundert Nodes definieren, die
gegen einen zentralen Server Requests schicken
und die Antworten auswerten. Dies ging vorher
zwar schon mit Multikonfigurationsprojekten, doch
war es dort auch etwas umstandlicher.

Der letzte Teil ist ein Stage. Eine Pipeline kann
aus mehreren Stages bestehen, die eigene Auf-
gaben erledigen. Um das Beispiel mit dem Bauen
und Testen eines Software-Projektes fortzufiihren,
kann man etwa drei Stages definieren: einen zum
Bauen, einen zum Testen und einen zur Testaus-
wertung des Projektes. Die Stages werden im Job
definiert, sodass man sieht, wie lange ein Stage
dauert und ob dort etwas schief gegangen ist.
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© Pipeline Syntax|y

Pipeline-Syntax im Menii. A

Eine Pipeline schreiben

Bislang wurde rein die Theorie der Pipeline be-
handelt. Spannender wird es, wenn eine Pipeline
geschrieben wird. Voraussetzung ist eigentlich
nur, dass ein Jenkins-Server mit dem Pipeline-
Plug-in installiert ist. AnschlieBend muss Gber
das Hauptmenu ,Element anlegen“ eine Pipeli-
ne ausgewahlt werden, die dann einen passen-

© freiesMagazin CC-BY-SA 4.0

den Pipeline-Job anlegt. FUr den Anfang ist es
immer besser, die Pipeline innerhalb eines Jobs
zu definieren, statt sie direkt in ein Repository zu
legen, da sonst sehr haufig bei Anderungen fiir
Kleinigkeiten eingecheckt werden muss.

Das folgende Beispiel zeigt eine ganz einfache Pi-
peline, die nicht viel mehr macht als die Ausgabe
von ,Hello World!":

node {
echo 'Hello World!'

}

Dieses zugegeben einfache Beispiel fihrt auf ei-
nem beliebigen Node zur Ausgabe von ,Hello
World!*. Man kann node auch noch einen Para-
meter Ubergeben, welcher den Namen des Nodes
darstellt, auf dem der Code ausgefiihrt werden
soll. Das sieht etwa so aus:

SERVER )

Funktionen zu finden, ist der ,Snippet Generator”.
Dieser ist in jedem Pipeline-Job zu finden, wenn
man im HauptmenU auf ,Pipeline Syntax* Klickt.

Dort findet sich ein Drop-Down-Mend, in dem ver-
schiedene Build-Schritte und Aktionen Uber di-
verse Formulare zusammengeklickt werden kon-
nen. Dies ist sehr oft sehr hilfreich, weil man auch
nach langeren Arbeiten mit der Pipeline-Syntax
sich diese nicht so einfach einprédgen kann. Das
liegt auch daran, dass viele Plug-ins ihre eigenen
Befehle und Parameter mitbringen, die man sich
fast unmoglich merken kann. Ansonsten gilt, dass
der Code in Groovy geschrieben wird und des-
sen Sprachelemente ebenfalls genutzt werden
kénnen.

Interessant werden Pipelines, wenn mehrere Sta-
ges existieren, welche die Ausfihrung der Pipeli-
ne sinnvoll gruppieren:

node ("ubuntul6e®4") {
echo 'Hello World from Ubuntu!'

}

Damit das auch ausgefuhrt wird, muss allerdings
ein Node mit dem Namen oder Label ubuntul604
existieren. Ansonsten wartet die Pipeline ewig, bis
ein solcher Node verflgbar ist.

An dieser Stelle wéare es zwar mdglich, die kom-
plette Pipeline-Syntax herunterzuschreiben, aller-
dings ware das wohl etwas viel. Eine wichtige
Quelle, um die richtige Syntax zu lernen und alle
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node {
stage('Checkout') {
checkout scm

}

stage('Build') {
sh '''cmake .
make -j2'"''

}

stage('Tests"') {
sh './run_tests

}

}
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Overview

This Snippet Generator will help you learn the Groovy code which can be used to define various steps. Pick a step you are interested in from the list, configure it, click Generate Groovy,
and you will see a Groovy statement that would call the step with that configuration. You may copy and paste the whole statement into your script, or pick up just the options you care
about. (Most parameters are optional and can be omitted in your script, leaving them at default values.)

Steps
Sample Step  checkout: General SCM
S5CM | Git
Repositories Repository URL

Credentials jenkins

Branches to build Branch Specifier (blank far ‘any')| o crar

Repository Browser (Auto)
Additional Behaviours  jinzufugen -

# Include in polling?
¢ Include in changelog?

Generate Groovy

checkout([$class: 'GitSCM', branches: [[name: "*/master'l], doGenerateSubmoduleConfigurations: false, extensions: [1, submoduleCfg: [1, userRemoteConfigs: [[credentialsid: 'e081c9bs-

6899-40b5-a895-7c2232be3430", url: 'git@github.com:inyokaproject/inyoka'111)

git@github.com:inyokaproject/inyoka

= Add ~
Erweitert...

Add Repository

Add Branch Delete Branch

Der Snippet Generator erméglicht die Generierung von Groovy-Code. “

Stage View
Checkout Build Tests
1s 1s 265
periz 2s 1s 26s
17:08
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Ansicht der Stages der Pipeline. %
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Durch die Umsetzung der Jobs in Pipeli-
nes wurden viele Nachteile aus Jenkins
1.x ausgebessert. Einige Features sind
allerdings noch nicht — oder nur anders
— mit Pipelines méglich. So lassen sich
aktuell etwa keine Stages innerhalb von
Stages schachteln. Es existiert auch kei-
ne direkte Mdglichkeit, um Multikonfigura-
tionsprojekte umzusetzen. Letzteres sind
Jobs, die mit verschiedenen Konfiguratio-
nen ausgefuhrt werden, also etwa Tests ei-
ner Software mit verschiedenen Einstellun-
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gen. Dies ist etwa dann notwendig, wenn man die
Software Uber verschiedene Linux-Distributionen
oder gar Betriebssysteme hinweg testet und trotz-
dem noch Ubersichtlich sehen will, ob ein be-
stimmtes System noch Probleme hat.

Je nachdem wie intensiv man Jenkins nutzt, kann
es also durchaus sein, dass sich noch nicht alle
bisherigen Jobs in Pipelines umsetzen lassen. Da
muss man wohl noch auf einige weitere Featu-
res und Verbesserungen warten. Pipelines bilden
trotzdem die wesentliche Grundlage fir die zu-
kunftige Nutzung von Jenkins. Sie sind nicht unbe-
dingt einfach zu schreiben, lassen sich aber durch
die Nutzung des Snippet-Generators trotzdem mit
vielen kleinen Schritten schreiben. Pipelines sind
auch wesentlicher Bestandteil der nachsten drei
Funktionen, die vorgestellt werden.

Multibranch-Pipeline

Ein weiterer Nachteil bei Jenkins 1.x war, dass
man fir so gut wie jeden Branch einen eigenen
Job brauchte, wenn dieser gebaut und getestet
werden sollte. Dadurch, dass man ein Jenkins-
file geschrieben hat, liegt die Konfiguration des
Jobs schon im Repository, was an dieser Stelle
einfach fur jeden Branch, den man haben mdéch-
te, genutzt werden kann. Theoretisch kann man
auch weiterhin einzelne Jobs flr einzelne Bran-
ches anlegen, die dann jeweils das Jenkinsfile
anlegen. Aber auch das ware eher umstandlich,
da nicht bendtigte Entwicklungsbranches mit inren
Jobs immer wieder geléscht werden missen. Hier
kommt das Multibranch-Pipeline-Plug-in ins Spiel.
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In dem Job definiert man nur, welches Reposito-
ry eingelesen werden soll. Anschlie3end scannt
Jenkins das komplette Repository, um alle Bran-
ches mit einem Jenkinsfile zu finden. Daraus er-
zeugt Jenkins dann dynamisch eigene Jobs, was
viel Konfigurations- und Wartungsarbeit verhin-
dert. Bei geléschten Branches l6scht Jenkins au-
tomatisch auch den dynamisch generierten Job.

Wesentlicher Nachteil dieser Lésung ist, dass je-
des Repository einzeln konfiguriert werden muss.
Daflr gibt es aber auch eine Lésung, jedenfalls
fir GitHub.

GitHub Organization Folder Plugin

Das ,,GitHub Organization Folder Plugin® geht das
Problem an, dass man flr jedes Repository einen
eigenen Job anlegen muss, wovon dann die Jen-
kinsfiles eingelesen werden. Mit diesem Plug-in
wird nicht nur ein Repository, sondern die ganze
GitHub-Organisation gescannt. Jenkins legt dann

inyoka

anches  Pull Requests

s w Pull Request | Letzter Erfolg

d PR-441 18 Stunden - #23
(*] PR-526 18 Stunden - #24
] @ PR-584 22 Stunden - #19
0 @ PR-585 1 Tag 12 Stunden - #8
() PR-597 18 Stunden - #22

Symbol: SML
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